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« diese Spielregeln.

BACKPACKERS RACE ist ein unterhaltsames Familienspiel aus Boykott und Zusammenarbeit mit deinen Freunden, deren
Hauptziel es ist, die Welt zu erkunden und durch alle Kontinente zu reisen, ohne dass die anderen Spieler herausfinden, in
welchem Land du dich versteckst.

"Verbiinde dich mit deinen Feinden, zeige deine Klugheit in jeder Runde und denke daran, dass nur einer es schafft die " Welt zu
umrunden ". Bewahre Geheimwaffen in deinem Rucksack auf und setze sie zum richtigen Zeitpunkt ein! Die Spannung zwischen
den Spielern steigt wéhrend das Spiel fortschreitet, Du wiinschst dir sicher eine Revanche! "

GESCHICHTE UND ZIEL

Alles beginnt in Sophie, einem extrasolaren Planeten des Virgo-Superclusters, genauer gesagt in der Andromeda-Galaxie, 2,5
Millionen Lichtjahre von der Erde entfernt. Seine Bewohner, die Sophys, widmen sich hauptsachlich der Erforschung und Besied-
lung neuer Planeten.

Du und deine Mitreisenden haben fir eine zukinftige Besiedlung des Planeten Erde trainiert. Um dein Training zu beenden,
solltest du dorthin gehen und zeigen, dass du der Beste bist.

Deine Mission beginnt in der Antarktis, wo das Raumschiff landet. Dein Ziel ist es, vor deinen Begleitern die "WELT ZU UMRUN-
DEN" oder den "REISEPASS ZU VERVOLLSTANDIGEN", wahrend du am Leben bleibst und ohne entdeckt zu werden. Um dies
zu tun, verkleide dich als deinen Lieblingscharakter, fille deinen Rucksack mit speziellen Waffen und ... lass das Abenteuer begin-

f; 1. DIE WELT UMRUNDEN - REISEPASS BERFOLSTANDIGEN

Um DIE WELT ZU UMRUNDEN, musst du die 6 Kontinente des Spiels besuchen. Jeder Kontinent und seine Lander haben diesel-
be Kartenfarbe: Nordamerika (griin), Sidamerika (blau), Europa (orange), Afrika (gelb), Asien (rot) und Ozeanien (lila). Jeder Spie-
ler beginnt das Spiel mit einem Pass der Farbe seines Kontinents [#7], also ... du musst nur mindestens ein Land aus den anderen
5 Kontinenten besuchen! [#12: Siehe Abbildung 12]

Um deinen Pass zu verfolstandigen, missen 10 Lander besucht werden (8 bei vier oder mehr Spieler).

() 2.VORBEREITUNG

Das Spiel besteht darin, Lander von deiner Hand auf den Tisch zu spielen; Bleibe in jedem Land
mindestens eine Runde, ohne entdeckt zu werden, und flge es als besuchtes Land zu deinem Pass
hinzu. Durch Fragen werden die anderen Spieler versuchen, dein aktuelles Land zu erraten. Wenn
dies der Fall ist, nehmen sie dein Land und fiigen es ihrem Pass hinzu.

Beginne mit dem Teilen der Karten in blaue und gelbe Rickseite. Die blauen Karten bilden den
Spielstapel: ff Q @

In diesem Stapel gibt es 4 Kartentypen: Land [#1], Frage [#2], Aktion [#3] und Stern [#4].

Gelbe Karten brauchen wir fur die Vorbereitung des Spiels [#5-8]. Sie andern sich nicht wahrend des
Spiels. Zu Beginn wahlt jeder Spieler eine Charakterkarte [#6] mit seinem entsprechenden Pass

Whitegon flag

— Blanco en bandera / Weifs auf Flagge

[#7], einem Lebenszahler [#5] und einer Landerinformationskarte [#8]. Die restlichen gelben Karten Does¥g flag contain the color White?
werden aus dem Spiel genommen. -
Alle blauen Land-, Fragen-, Aktions- und Sternenkarten werden gemischt und verdeckt auf den Mteorite shower
Tisch gelegt, um den Spielstapel zu bilden. L

[#5] v“ | Bei Spielen von 2 oder 3 Spielern missen Lénder, die auf der Landerinfor- |

YY) | mationskarte mit A [3+] und [4+] angegeben sind, vom Stapel entfernt l

M‘.:.“ - Sobald die Vorbereitung des Spiels abgeschlossen ist, nimmt jeder = One Ring
chifStaEtERambis Spieler 2 der obersten Karten des Stapels auf seine Hand (so, dass die = ——
< oy anderen Spieler sie nicht sehen kdnnen) und es beginnt der erste Spie-

ler.

LOméricadelNorte 2. Europa 3.05ia
#7] gj 3 =, - ia Saudita:
Unidos spaas. chinas

Untit your next turn nobody can play cards
agalnst you, nor find you.

[#8]

[#6]1 »
PSR 1© 3¢ 4% Hasta tu siguiente turno. nadie puede jugar

Discoverer of gmerica in 1492. cartas contra ti, ni encontrarte.

Bis zur néchsten Runde kann niemand

idor de Hmérica en 1492.
Descubridor de Hr Karten gegen dich spieien, oder

—
Entdecker von Amerika in jobre 1492. dah cheigen Kontingnlen oor 210 des: herausfinden wo du bist.
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.C_) 3.START: RUNDENBASIERTES SPIEL

Dies ist ein rundenbasiertes Spiel. Jeder Spieler darf nur Karten von seiner Hand, und in seinem Spielzug spielen (auf3er den
Sternkarten [#4]). Die Runde wird in Richtung der Erdrotation gespielt: entgegen dem Uhrzeigersinn [#9]. Der erste Spieler wird
derjenige sein, der die meisten Lander im wirklichen Leben gesehen hat oder der schlechteste Spieler im letzten Spiel war.

Um den Spielzug zu beginnen, zieht der Spieler 2* Karten vom Stapel und beginnt die Karten aus seiner Hand zu spielen. Jeder
Spieler entscheidet, wann sein Spielzug beendet ist. Das Spiel endet, wenn ein Spieler es schafft "DIE WELT ZU UMRUNDEN"
oder den "REISEPASS ZU VERFOLSTANDIGEN" Dieser Spieler ist der Gewinner.

( Zusammenfassend kann der Spieler in beliebiger Reihenfolge eines Spielzuges folgendes tun:

W - #g e
’7 Y -2 Karten vom Stapel nehmen. f - Besuche ein neues Land ) v B

/@? - Spiele 1* Frage. /@/ - Spiele 1* Aktionskarte.

~

/ | - Spiele so viele Sternkarten wie du méchtest. % - Land eines anderen Spielers zu erraten (Einmal pro Spieler)

\Am Ende seines Spielzuges darf der Spieler nicht mehr als 3* Karten auf der Hand haben. (Wahle aus dem,&;{aus unqm[f)

) 5 ‘E\\ ) -~
Wenn DU KEIN aktuelles Land hast: & E '© xf : Der ANDERE Spieler KEIN aktuelles Land hat: k % 7

- Kannst du KEINE Aktions- oder Fragekarten spielen. - Kannst du KEINE Fragen gegen ihn spielen.
- Darfst du NICHT versuchen das aktuelle Land eines Spielers zu erraten. - KANNST du Aktions- oder Sternkarten
gegen ihn spielen. #11]

fﬁ 4.LONDERKARTEN
Die Lander sind das Ziel des Spiels. In deinem Spielzug

55 i ' in ei
Zlimhabwe und nur einmal pro Spielzug kannst du in ein neues Land

Zimbabue / Simbabwe reisen: Lege diese Karte einfach zugedeckt auf den Tisch
[#15].

s
South Hfrica

suddfrica / Sadafiika

Farbe des Kontinents.
~ /*1 Ziehe 1 Karte, wenn du sie deinem Pass hinzufiigst.

3+/4+ Fir Spiele von [3+] / [4+] : 3/ 4 oder mehr Spielern.

———

ﬁ Die Flagge enthalt einen Stern. (#12]

N ﬁ — Die Fahne besteht aus horizontalen Linien.

s
Germany

Alemania / Deutschiand

® Die Flagge enthalt ein Wappen oder ein Emblem.

V 391000 km? &V‘ &1 B
($ 19708 P Bl Farben, die die Flagge enthalt

ﬁ] 4 & 3.066 km
—— ’ Kontinent des Landes.

PAustralia

fQustralien

ff 5.AKTUELLES LOND ANDERN - LOND ZUM REISEPASS HINZUFUOGEN

Wenn du in ein neues Land reisen mochtest und bereits einen Spielzug in einem anderen verbra-
cht hast: Zeig den anderen Spielern das Land, und flige es zu deinem Pass hinzu [#12]. Reise
dann in das neue Land. Ziehe eine Karte, wenn dies auf der Karte deines zum Pass hinzugefiigten
Land angegeben ist [#13].

Die zu deinem Reisepass hinzugefigten Lander werden untereinander angeordnet und nach
Wenn du in ein neues Land reist, mussen die Fragen, die gegen dich gestellt wurden beantwortet
werden (Punkt 8.), indem du sie entsprechend drehst. Wenn beim Hinzufligen eines Landes zu
deinem Pass die Fragen nicht richtig beantwortet wurden und ein Spieler es in diesem Spielzug entdeckt: wird das Land verworfen
und wird nicht zu deinem Pass hinzugefiigt.

Du kannst ein Land nicht verlassen, wenn du nicht in ein anderes Land reist. Um ein Land zu verlassen zu kdnnen und zu deinem

Pass hinzuzuflgen, musst du eine komplette Runde in diesem verbringen. Wenn dein aktuelles Land zerstort wird oder ein anderer
Spigler dein aktuelles Land erraten hat, bleibst du bis zur neuen Runde ohne Land.

i Oceania
“oceania / Oreanien
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?f 6.AKTUELLES LAND ERRATEN SPIELER OHNE LEBEN

In deinem Spielzug und nur ein Mal gegen jeden Spieler, kannst du versuchen das aktuelle Land eines Spielers zu erraten. Das
geht nur, wenn du dich aktuell selbst in einem Land befindest. Wenn du es erratst: Nimm das aktuelle Land des Spielers und fligen
es deinem Pass hinzu. Wenn nicht, verlierst du ein Leben.

Wenn du alle deine Leben verloren hast, wirf alle deine Karten auf dem Tisch und der Hand ab, einschlieRlich Sterne, Fragen und
Aktionen gegen dich. Das Spiel beginnt fir dich wieder von Neuem. Wahle einen neuen Charakter aus und ziehe zwei neue
Karten. Damit ist dein Spielzua beendet. falls er es sein sollte. Der nachste Spieler setzt das Spiel normal fort.



B 7. KARTE LONDERINFORMATION 0

1. Pmérica del Norte 2. Europa 3. Psia
Diese Karte hilft dir, das aktuelle Land eines anderen Spielers zu erraten. I-*'%ICWdld =9'emﬂ"'°= 9" abia Saudita:
Es ist nach Kontinenten mit jeweils 6 Landern unterteilt [#14]. Dle in Sl oo
’ uporfugul &Indlam

(Punkt 4.) aufgefiihrten Landerzeichen erscheinen detailliert neben .Méx,co SfEroino unido <. -
d‘erfFfIagi ge-und-dem Landernamen.- - - - - - - — - ________ ‘ &9 _rsio- ® /oo

, Jede Landerinformationskarte hat einen Buchstaben A. Er zeigt | — _mmm. w  ( Pratacs = o=

| die Lander an, die flir dieses Spiel im Spiel sind. | 4. omérica del Sar 5. frica 6. Oceania

———————————————————————————————————————————— [ ) - _ - _ P

i . i . . . énrgenﬂnuﬂ -Eglpto—~ anusfmllm‘z
Um das Spiel zu vereinfachen, nehmen wir als noérdliche Hemis- 3+/4+ oliviase= B vorruccos % stas salomons
phare die 3 Kontinente des Nordens der Erde und als sudliche

<4 By Papia Nueva
});suddﬂrlca cuﬁ)eu*'

. . . . - i . I Ve Zelandat
Hemisphare die 3 des Siidens: - (v o
Ezimbabueﬁw (34) Fiyi- (4+)
= (4+) z Namibia- (4+) a Micronesia: (4+)
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[#14]

Q 8.FRAGEKARTEN

Sie helfen, das aktuelle Land eines anderen Spielers zu entdecken. In deinem Spielzug kannst du 1* Frage gegen das aktuelle
Land eines anderen Spielers platzieren. Du kannst sie nur spielen, wenn du und der andere Spieler ein aktuelles Land haben.
Einmal gespielt, bleibt sie bis zum Ende des Spiels auf dem Tisch.

Jede Frage besteht aus zwei Teilen: einer positiven und einer negativen Antwort. Der Spieler legt die Fragekarte so, dass die

Antwort an sein aktuelles Land [#16] grenzt. Wenn du das aktuelle Land anderst, drehe die Fragekarten, so dass sie auf das neue
Land zutreffen.

Ein Spieler kann nur 4* aktive Fragekarten gegen sich haben. Wenn jemand eine neue Frage stellt, wird sie auf eine andere Karte
seiner Wahl [#16] gelegt und die untere Karte wird so
inaktiv. Bei Zerstorung der oberen Karte wird die

| Beispiel mit aktuellem Land: Spanien \
: - Das Land GEHORT der nordlichen Hemisphé’;‘re
| an. I

: - Das Land LIEGT NICHT in Amerika.

|
|
| - Die Flagge ENTHALT die Farbe Rot. \
- Die-Flagge ENTHALT KEINEN-Stern- — —

HINWEIS: Bei einer falsch beantworteten
Frage kannst du das Land nicht zu deinem 4%
Pass hinzufiigen.

Im Spiel gibt es 10 Fragen zur Landes-
flagge und 10 Fragen zum kontinenta-
len Standort.

2 2 3N .
No America

No América / Kein Amerika

o

North Hemisphere

Hemisferio Norte / Nordliche Hemisphare

Red on flag

Rojo en bandera 7 Rot auf Flagge

No star on flag

No Estrella en bandera / Kein Stern auf Flagge

<La bandera contiene una * Estrella?

Does the flag contain the color Red?

Enthailt die Flagge einen * stern? Vi
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@ 9. AKTIONSKARTEN
Greife einen anderen Spieler an. Wenn du ein aktuelles
Land hast, spiele die Aktionskarte es gegen einen anderen W
Spieler. Nur in deinem Spielzug und 1* pro Spielzug. w)‘d
Sobald sie gespielt wurde, muss sie abgeworfen werden. [#18] ey
Die mit dem Symbol Tisch [#19] gekennzeichneten Karten
bleiben auf dem Tisch.

10. STERNKARTEN

Sie geben dir eine zusatzliche Hilfe. Du kannst sie jederzeit
und beliebig viele spielen.

Die mit dem Symbol HERZ+1 [#18] markierten Karten kénnen
abgeworfen werden und du erhalst ein zusatzliches Leben.

[#19]



‘%’ 1. cHORAKTERKARTEN QP LEBENSZOHLER REISEPASS

Jeder Spieler beginnt das Spiel, indem er seinen Lieblings- Charakter [#22] wahlt, seinen Reisepass [#23] in der Farbe, die seinem
Kontinent entspricht, und legt eine Lebenszahler-Karte [#21] hinter seinen Charakter, der seine aktuelle Anzahl Leben markiert.
Im originalen Spiel haben alle Charaktere die gleichen Eigenschaften:

[#21]

. . . fri
rasspot Farbe des Reisepasses deines Kontinents. —F =

Africa 7 pfrika

‘ (4) Startleben. Backpackers Race
Ta win the game yo ouniry from each of the
- ) ) \\\\ other 8-10 countries.
Cleo utr ) . . . Para gunnrelirv.:fsg:o»ec - nsp:lé is de cada uno de
e opator eoptro v Piopctor ‘7 "y (2) Karten, die du pro Spielzug ziehst. o :)f e = mw.,:e y
= 2 . den dabrigen Kontinenten oder 8-10 Lﬁ:dan o
f? (1) Frage(n), die du pro Spielzug spielen kannst. 23]
Qe

/@7 (1) Aktion(en), die du pro Spielzug spielen kannst.

® bbb
2y [ {® 3 45

Last queen of ancient Egypft.

/ (3) Karten auf der Hand am Ende des Spielzugs.

Ultima reina del Antiguo Egipto.

2222 (4) Fragen hochstens gegen dich.

73

Letzte Konigin des alten Agypten.

hitp://BackpackersRace.Lapuente.de.
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I I 12. ANMERKUNGEN UND ERLOUTERUNGEN

Wenn eine Karte VERWORFEN wird, wird sie offen auf einen neuen Stapel gelegt. Das bedeutet, dass Spieler immer die zuletzt
abgelegte Karte sehen kénnen. Abgelegte Karten kdnnen nicht tberprift werden. Wenn ein Spieler mehr als eine Karte gleichzei-
tig ablegt, kdnnen die Gegner nur die oberste Karte sehen. Wenn sich keine Karten mehr im Hauptstapel befinden, wird der Abla-
gestapel gemischt und als Hauptstapel verdeckt hingelegt.

Spieler kdnnen jederzeit reden, aber keine Karten austauschen. Selbstmord ist nicht moglich. Du kannst es simulieren, indem du
ein Land nicht erratst, so dass du ein Leben verlierst (nur einmal pro Spielzug). Du kannst keine Karten abwerfen, wenn sie dein
Limit an Karten in der Hand und nur am Ende deines Spielzuges nicht Uberschreiten (diese Aktion wirde deinen Spielzug
schlieRen). Die Farbe Gold gilt als gelb.

Wenn eine Karte diesen Spielregeln widerspricht, hat die Wirkung der Karte Vorrang (sofern auf der offiziellen Website nicht ange-
geben ist, dass es sich um einen Druckfehler auf der Karte handelt [http://backpackersrace.lapuente.de/FAQS]). Jede neue Regel

oder Zweifel an den Regeln, die hier nicht klargestellt werden, werden durch Abstimmung und Mehrheit aller Anwesenden ents-
chieden.

13.TIPPS

In den ersten Runden ist es fast unmdglich zu wissen, in welchem Land sich deine Gegner befinden. Verliere nicht deine Leben
beim Versuch.

Fur ein Spiel von 2-3 Spielern: Ozeanien ist der Kontinent, in dem die wenigsten Lander auf dem Spiel stehen, nutze es aus!
Nur ein Land von jedem Kontinent gibt dir eine zusatzlichee Karte, fir deinen Besuch.

Im selben Spielzug kannst du ein neues Land besuchen und das aktuelle Land eines anderen Spielers erraten, wodurch du in
diesem Spielzug 2 Lander zu deinem Pass hinzufiigen wiirdest.

Jede Charackter-, Aktions- und Sternenkarte symbolisiert einen Ort auf der Erde. Kannst du sie alle erkennen?

(%) Bestétige die Anzahl auf deiner Charakterkarte [#22. |
|(*2) Das Kapital, die Einwohnerzahl, die GréRRe, das Pro-Kopf-BIP, die durchschnittliche Jahrestemperatur, die Fahrerseite, die |
iLebenserwartung und der h6chste Punkt sind nur informativ. |

1(*3) In Wirklichkeit befinden sich Teile Siidamerikas und Afrikas in der nérdlichen Hemisphére.

‘ Den Rest der Ldander der Welt, die nicht Teil des Or/g/-
w nalspiels sind, sowie neue Aktionen, Charaktere und\
. vieles mehr findest du in der Erweiterung "Neue Abenteu- |

Ler”. |

R
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An meine Frau Anna, die mir Zeit geben hat, um dies zu ermdglichen. Einige der Karten wurden mit Vektoren erstellt, die unter

einer Creative Commons-Lizenz von Freepik.com, Flaticon.com, vecteezy.com und Wikimedia.org heruntergeladen wurden. ©
2019 Lapuente.de



