V2.8 ES

> A
BACKPACKERS RACE % % - .
CON MI MOCHILA POR DEL MUNDO CONTENIDO DEL ,UEGO:
de Angel Lapuente Ibafiez

* 99 cartas de 7 tipos:
https://backpackersrace.lapuente.de

~ 36 Paises
iR N ~ 20 Preguntas Personajes 6 ~
m @ h ~ 19 Acciones Pasaportes 6 ~
2-6 Jugadores| 20-30 Min EDAD 8+ ~ 6 Estrellas Contadores de Vida 6 ~
FAMILIAR W W W W 7Y EXPERTO . . i ,
esTRATEGIA % Y W ¥ 7 SUERTE 6 Mega cartas: Informacién de paises.

ATENCION Y Y W W T RELAX * 2 Naves espaciales 3D mini Bricks. %
« este reglamento.

BACKPACKERS RACE es un divertido juego familiar de boicot y cooperacién con tus amigos, cuyo principal objetivo es conocer
el mundo, viajando por todos los continentes, sin que los demas jugadores descubran en qué pais te encuentras escondido.

“Establece alianzas con tus enemigos, demuestra tu astucia en cada turno, y recuerda que sélo uno conseguira dar "La Vuelta
al Mundo". jGuarda armas secretas en tu mochila y usalas en el momento oportuno! La tensién entre jugadores avanzara a la
vez que la partida, jSeguro que querras una revancha!”

HISTORIA Y OBJETIVO

Todo comienza en Sophie, un planeta extrasolar del Supercumulo de Virgo, mas concretamente, en la Galaxia de Andromeda, a
2.5 millones de afios luz de la Tierra. Sus habitantes, los Sophys, nos dedicamos principalmente al estudio y colonizacion de
nuevos planetas.

Tu y tus compafieros de viaje llevais toda la vida formandoos para una futura colonizacién del planeta Tierra. Para finalizar tu
formacion deberas ir alli y demostrar que eres el mejor.

Tu misidon comienza en la Antartida, donde aterriza tu nave espacial. Tu objetivo es dar "LA VUELTAAL MUNDO" o0 "COMPLETAR
TU PASAPORTE" antes que tus compaferos, manteniéndote con vida y sin ser descubierto. Para ello, disfrazate de tu personaje
histérico favorito, llena tu mochila de armas especiales y... jque comience la aventura! jSuerte!

f; 1. LA VUELTA AL MUNDO - COMPLETAR TU PASAHPORTE

Para dar LA VUELTA AL MUNDO debes visitar los 6 Continentes del juego. Cada Continente y sus Paises tienen el mismo color
de carta: América del Norte (verde), América del Sur (azul), Europa (naranja), Africa (amarillo), Asia (rojo), y Oceania (morado).
Cada jugador comienza el juego con un Pasaporte del color de su Continente [#7], asi que... {Sélo tienes que visitar al menos un
Pais de cada uno de los otros 5 Continentes! [#12: Ver imagen 12]

Para COMPLETAR TU PASAPORTE es necesario tener en él 10 Paises visitados (8 para cuatro o mas jugadores).

@ 2.PREPARANCION

El método de juego consiste en ir bajando paises desde tu mano a la mesa; pasar al menos un turno
en cada pais sin ser descubierto, y afadirlo a tu pasaporte como pais visitado. Mediante Preguntas,
los demas jugadores intentaran adivinar tu pais actual; Si lo hacen, robaran tu pais y lo afiadiran a
Su pasaporte.

Comienza dividiendo las cartas con la parte trasera azul de las amarillas. Las cartas azules forman
el Mazo de juego: 5 Q @ NN mggmreeon flag
En este Mazo hay 4 tipos de cartas: Pais[#1], Pregunta[#2], Accion[#3] y Estrella[#4] e
Las cartas amarillas forman el estado inicial en mesa de un jugador [#5-8]. No cambian durante el
juego. Para comenzar, cada jugador elegira una carta de Personaje [#6] con su Pasaporte corres-

pondiente [#7], un Contador de vida [#5] y una carta Informacion de Paises[#8]. Las cartas amarillas Does¥g flag contain the color White?
restantes se sacan del juego.
, . . . ©G)
Todas las cartas azules de Pais, Pregunta, Accién y Estrella se barajan y se colocan juntas en la Meteorife shower
H H ia de meteoritos / Meteoritenregen
mesa, boca abajo, formando el Mazo de juego.
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[#5] :‘ : En partidas de 2 o 3 jugadores debes sacar del Mazo los Paises marcados
YY) | en la carta Informacién de Paises como: A [3+] y [4+] l
M‘.:.“ - Una vez realizada la preparacion del juego, cada jugador robaralas 2 One Ring
chifStaEtERambis cartas superiores del mazo principal en su mano (ocultas al resto de = ——
< oy jugadores) y comenzara el turno del primer jugador.
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.C_) 3.INICIO: JUEGO POR TURNOS

Este es un juego basado en turnos. Cada jugador sélo podra jugar cartas desde su mano, y en su turno (a excepcioén de las cartas
Estrella [#4]). El turno se juega en sentido de la rotacion de la tierra: contrario a las agujas del reloj [#9]. El jugador inicial sera el
que mas paises ha visitado en su vida real o el peor jugador de la ultima partida.

Para comenzar el turno, el jugador roba 2* Cartas del mazo y comenzara a jugar las cartas de su mano. Cada jugador decide
cuando finaliza su turno. El juego finalizara cuando un jugador consiga "LA VUELTA AL MUNDQO" o0 "COMPLETAR SU PASAPOR-
TE": ese jugador sera el ganador.

(En el turno de un jugador, en cualquier orden, el jugador puede: )
Y P o , o] <
/' % - Robar 2* cartas del mazo. - Visitar un nuevo Pais v

/@? - Usar 1* carta de Pregunta. /@/ - Usar 1* carta de Accion.

/ /- Usar tantas cartas Estrella como se desee. % - Adivinar el Pais de otros jugadores (Una vez por jugador)
\AI finalizar su turno, el jugador no puede tener mas de 3* cartas en mano. (Elige y descarta las restantes). \"/ #10] )
, Lk 228 e 2da

Si TU NO tienes Pais Actual: © f Si el OTRO Jugador NO tiene Pais Actual: [

- NO puedes jugar Acciones ni Preguntas. - NO puedes jugar Preguntas contra él.

- NO puedes Intentar Adivinar el Pais actual de otro jugador. - Sl puedes jugar Acciones o Estrellas contra él.

- Sl Puedes jugar Estrellas en cualquier momento. [#11]

ff 4.CARTAS DE PAHIS

Los Paises son el objetivo del juego. En tu turno, y sélo

Ziml)r;bwe una vez por turno, puedes viajar a un nuevo pais: simple-
Zimbabue / Simbabwe mente bajalo desde tu mano boca abajo a la mesa [#15]. south’fgmm

suddfrica / Sadafiika

Color del Continente del Pais.
~ /+1 Roba 1 carta al anadirlo a tu Pasaporte.

3+/4+ Para juegos de [3+] 3 0 mas y [4+] 4 0 mas jugadore

[#12] —_—

ﬁ La bandera contiene una Estrella.

W O ot ﬁ — Bandera formada por lineas horizontales.

s
Germany

Alemania / Deutschiand

k- ® | a bandera contiene un escudo o emblema.
V 391,000 km? ? o B .
siass 2 2seen BE Colores que contiene la bandera.

Mount Nyangani

ﬁ] 4 & 3.066 km
hitpi/Backpackorska ’ Continente del Pais.

PAustralia

fQustralien

;}f 5.CAMBIO DE PHIS ACTUAL - ANADIR PAHIS A TU PASAPORTE

Si quieres viajar a un nuevo Pais, y ya has pasado un turno en otro: muéstralo al resto de jugado-
res, y ahadelo a tu Pasaporte [#12]. Viaja en este momento al nuevo Pais. Roba una carta si asi
lo indica el Pais afiadido a tu Pasaporte [#13].

Los Paises anadidos a tu Pasaporte se colocan uno debajo de otro y ordenados por Continente
(color) [#12], para facilitar a los rivales ver el nimero de Continentes visitados.

Al viajar a un nuevo pais, si tienes Preguntas contra ti (Punto 8.), debes responderlas girandolas
apropiadamente. Si al afiadir un Pais a tu pasaporte, las Pregunta no estaban correctamente
respondidas, y un jugador lo descubre en ese turno: el Pais sera descartado sin pasar a tu Pasaporte.

No puedes salir de un pais si no viajas a otro. Para poder salir de un Pais y anadirlo a tu Pasaporte, tiene que pasar en él un turno
completo. Si tu Pais actual es destruido, u otro jugador adivina tu Pais actual, permaneceras sin pais hasta tu nuevo turno.
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fﬁ 6.ADIVINAR PAOHIS ACTUANHL l’]UGQDOR SIN VIDAS

En tu turno, una vez contra cada jugador, puedes Adivinar su Pais actual. Si lo adivinas: robas su Pais actual y lo afiades a tu
Pasaporte. Si fallas: pierdes una vida. No puedes intentar Adivinar si tu no estas en un Pais.

Si pierdes todas tus vidas, descarta todas tus cartas en mesa y en mano, incluidas Preguntas y Acciones contra ti. El juego
comienza nuevamente para ti. Elige un nuevo Personaje, roba dos nuevas cartas y pierde tu turno en caso de serlo. Continta el
juego el siguiente jugador con normalidad.



B 7. CARTA INFORMACION DE PAISES

Te ayuda a Adivinar el Pais actual de otro jugador. Esta dividida por
Continentes, cada uno con 6 de sus Paises [#14]. Junto a la bandera y el
nombre del Pais aparecen los simbolos de Pais detallados en

(Punto

o4.
| Cada carta Informacioén de Paises tiene una letra A. Que indica |
} los paises en juego para esta partida. |

Para hacer el juego mas sencillo, tomaremos como Hemisferio
Norte: los 3 Continentes del norte de la tierra y como Hemisferio Sur
los 3 del sur:

1. Pmérica del Norte 2. Europa 3. Psia
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Q 8.CAHRTHS PREGUNTN

Creado por Angel y Anna Lapuente Ibdiez

[#14]

Ayuda a descubrir el Pais actual de otro jugador. En tu turno puedes colocar 1* Pregunta contra el pais actual de otro jugador. Sélo

puedes jugarla si tu y el otro jugador tenéis Pais actual. Una vez jugada,

permanecera en la mesa hasta el fin del juego.

Cada Pregunta esta dividida en dos partes: Respuesta afirmativa y negativa. El jugador colocara la Pregunta de tal manera que la
respuesta esté pegada su Pais actual [#16]. Si cambias de Pais actual, gira las Preguntas para adecuarlas al nuevo Pais.

Un jugador sélo puede tener 4* cartas de Pregunta activas en contra. Si alguien realiza una nueva Pregunta, la colocara encima
de otra a su eleccion [#16] y la carta de debajo dejara de contar en el juego. En caso que la carta de Pregunta superior fuera

destruida, la carta inferior tomara su lugar.

RECUERDA: Una respuesta mal respondida
no permitira afiadir el Pais a tu Pasaporte.
En el juego hay 10 Preguntas sobre la
bandera del Pais y 10 sobre su localiza-
cion continental.

I Ejemplo con Pais actual: Espaia

: - El pais PERTENECE al Hemisferio Norte.

I - El pais NO PERTENECE a América.
|
| - La bandera CONTIENE el color rojo.

' - La bandera NO CONTIENE una estrella.

a2
No America

No América / Kein Amerika

North Hemisphere

Hemisferio Norte / Nordliche Hemisphare

Rojo en bandera 7 Rot auf Flagge

Red on flag No star on flag

No Estrella en bandera / Kein Stern auf Flagge

X

Does the flag contain the color Red?

<La bandera contiene una * Estrella?

Enthailt die Flagge einen * stern?
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@ 9. CARTAS DE ACCION
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Ataca a otro jugador. Si tienes pais actual, juégala desde tu
mano contra otro jugador. Sélo en tu turno y 1* por turno.
Una vez es jugada, debe ser descartada.

Las cartas marcadas con el simbolo Mesa [#19] permane-
ceran en mesa.

10. CARTAS ESTRELLAH

Te dan una Ayuda Extra. Puedes jugarlas en cualquier
momento del juego y cuantas quieras.

Las cartas marcadas con el simbolo CORAZON+1 [#18]
ganas una vida extra si la descartas.

[#19]




“” 11. CARTHS PERSONA)JE v CONTAHDOR DE VIDAS POSOPORTE

Cada jugador comienza el juego eligiendo su Persojaje favorito [#22], toma su Pasaporte [#23] del color correspondiente a su
Continente, y coloca una carta Contador de Vidas [#21] detras de su personaje marcando sus Vidas actuales].

En el juego original, todos los personajes tienen las mismas caracteristicas:

[#21]
. fi
C ressport  Pasaporte del color de su Continente. S I
Passport
‘ (4) VidaS inicialeS. Backpackers Race
To win the g m youn ed a cx oun'wfromeud)ofth
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Cleopatr :
e i i e ‘7 "y (2) Cartas robas por turno. B :
woa=samcs e L
oA Q )
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Ve 23 (1) Pregunta(s) puedes jugar por turno. 23]
Qe’

lw- -v- 5§
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Last queen of ancient Egypft.

/@7 (1) Accion(es) puedes jugar por turno.

/ (3) Cartas en mano al finalizar el turno.

2222 (4) Preguntas como maximo contra ti.

73

Ultima reina del Antiguo Egipto.

Letzte Konigin des alten Agypten.

hitp://BackpackersRace.Lapuente.de.

(77
I I 12. NOTAS Y ACLARACIONES

Si una carta es DESCARTADA, esta se colocara en un nuevo mazo de descartes boca arriba. Esto implica que los jugadores
siempre pueden ver la Ultima carta descartada. Las cartas descartadas no pueden ser revisadas. Si un jugador descarta mas de

una carta a la vez, los rivales sélo podran ver la carta superior. Si no quedan cartas en el mazo principal, se baraja el mazo de
descartes, y se pone boca abajo como mazo principal.

Los jugadores pueden hablar en todo momento, pero no intercambiar cartas. El Suicidio no es posible. Puedes simularlo fallando
al Adivinar un pais, por ello perderas una vida (sélo una vez por Turno). No puedes descartar cartas si no sobrepasan tu limite de
cartas en mano, y solo al final de tu turno (esta accion cerraria tu turno). El color oro es considerado como amairrillo.

Si una carta contradice este manual, prevalece el efecto de la carta (salvo que en la Web oficial indique que se trata de una errata
en la carta [http://backpackersrace.lapuente.de/FAQS]). Cualquier nueva regla, o duda en las reglas que no esté aclarada aqui,
se decidira por votacion y mayoria simple de todos los presentes.

13. CONSEJOS

Durante los primeros turnos es casi imposible saber en que Pais se encuentran tus rivales; No pierdas vidas intentando.
Para un juego de 2-3 Jugadores: Oceania es el continente con menos paises en juego, jAprovéchalo!.
Sélo un Pais de cada Continente te da una carta extra por Visitarlo.

En el mismo turno puedes Visitar un nuevo Pais y Adivinar el Pais actual de otro jugador, lo cual haria que afadieses 2 Paises a
tu Pasaporte en ese turno.

Cada carta de Personaje, Accion y Estrella simbolizan un lugar en la tierra, ¢ eres capaz de reconocerlos todos?
Si tu abuel@ no ve bien los paises, jimprimelos en gigante! [http://backpackersrace.lapuente.de/Instructions].

|(*) Confirmar nimero en tu carta de Personaje [#22].

|
|(*2) La capital, N° habitantes, extension, PIB per capita, temperatura media anual, lado de conduccion, esperanza de vida y punto |
'mas alto, son solo informativos. |
|
|
|

'(*3) En la realidad parte de América del Sur y Africa se encuentran en el Hemisferio Norte.

Puedes encontrar el resto de paises del mundo que no !
orman parte del juego original, nuevas acciones, perso-
najes y mucho mas, dentro de la Expansiéon “Nuevas |
aventuras”, |
|
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